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SAFETY MESSAGES

ENG - SAFETY MESSAGES

1) Please read through all the instructions and keep them since it contains important information. 2) Intended for children of
ages over 5. 3) Adults assistance and supervision required. 4) WARNING! CHOKING HAZARD - small parts and small balls.
Not for Children under 3 years. 5) Only install batteries after the kit is assembled. Adult supervision is required.

OTHER ATTENTIONS (FOR ACTIVITY 1 : SOLAR SYSTEM PLANETARIUM) 1) Since there are lot of pieces included in this
kit, it is recommended that you only detach the plastic pieces from the holding frames when they are needed. This will help to
keep the pieces in place. 2) Detach the plastic pieces from the frame with care. You may further polish the detaching points with
a nail clipper and sand paper. This will smoothen most uneven edges, facilitating an easy assembling. 3) Always work on a
solid, level working surface and try to keep the area neat and clean. 4) If clothes are stained by paint then wash immediately.
Dried paint may leave mild stains on clothing even when they are washed. Put on your apron or wear old working clothes as
necessary. 5) This is only an inspirational science craft. Due to the requirement of balancing and the limitation of the desk model
size, the proportion of the planet sizes and distances could not reflect the real proportion of the Solar System.

USE OF BATTERIES (FOR ACTIVITY 2 : SPACE SLIDE PROJECTOR) 1) Requires three 1.5V AAA batteries (not included).
2) For best results, always use fresh batteries. 3) Make sure you insert the batteries with the correct polarities. 4) Remove the
batteries from the kit when it is not in use. 5) Replace exhausted batteries straight away to avoid possible damage to the
product. 6) Rechargeable batteries must be removed from the product before recharging. 7) Rechargeable batteries should be
recharged under adult supervision. 8) Make sure that the supply terminals in the battery case are not short circuited. 9) Do not
attempt to recharge non-rechargeable batteries. 10) Do not mix old and new batteries. 11) Do not mix alkaline, standard
(carbon-zinc), or rechargeable batteries. 12) Unscrew the battery case cover to replace the battery. Adult supervision is
required.

FRE - MESSAGES DE SECURITE

1) Priere de lire attentivement les instructions et les conserver, car elles renferment des informations importantes. 2) Cette
trousse est destinée a des enfants de plus de 5 ans. 3) L'aide et la surveillance d'un adulte sont requises en permanence. 4)
AVERTISSEMENT ! RISQUE D’ETOUFFEMENT — Le jouet contient de petites piéces et de petites boules. Ne convient pas aux
enfants de moins de 3 ans. 5) N'installer les piles qu'une fois le montage terminé. La surveillance d'un adulte est requise.
AUTRES MISES EN GARDE (POUR L'ACTIVITE NO 1 : PLANETARIUM DU SYSTEME SOLAIRE) 1) Puisque la présente
trousse renferme de nombreuses pieces, nous te suggérons de ne détacher les pieces en plastique de leur cadre de support
qu'au moment ou tu en auras besoin. Cela t'aidera a garder les pieces en place. 2) Détache soigneusement les pieces du
cadre. Tu pourras polir davantage les aspérités des points de détachement a I'aide d'un couple-ongles et de papier de verre.
Ceci émoussera la plupart des bordures inégales, facilitant de ce fait 'assemblage. 3) En tout temps, travaille sur une surface
solide et de niveau et garde I|'aire d'expérimentation propre et nette. 4) Si tes vétements viennent a étre tachés de peinture,
lave-les immédiatement. Il se peut que la peinture seche laisse de faibles traces sur les vétements, méme apres le lavage.
Porte un tablier ou de vieux vétements de travail, si nécessaire. 5) Ce bricolage scientifique se veut étre une source
d'inspiration seulement. En raison de la nécessité d'équilibrer les éléments et de la limitation de la taille du modéle de table, la
proportion de la taille et de la distance des planétes ne refléte pas les proportions véritables du Systéme solaire.

UTILISATION DES PILES (POUR L'ACTIVITE NO 2 : PROJECTEUR DE DIAPOSITIVES DE L'ESPACE) 1) Le produit
requiert 3 piles AAA de 1,5 V (non comprises). 2) Pour des résultats optimaux, utiliser toujours des piles neuves. 3) Veiller a
insérer les piles en respectant les symboles de polarité. 4) Retirer les piles de la trousse lors des périodes d'inutilisation. 5)
Remplacer immédiatement les piles usées, pour éviter tout dommage a la trousse. 6) Les piles rechargeables doivent étre
retirées de la trousse avant d’étre chargées. 7) Les piles rechargeables devraient étre rechargées sous la surveillance d'un
adulte. 8) Veiller a ce que les bornes du compartiment des piles ne soient pas court-circuitées. 9) Ne pas tenter de recharger
des piles non rechargeables. 10) Ne pas mélanger de vieilles piles et des piles neuves. 11) Ne pas mélanger des piles
alcalines, standard (au carbone-zinc) ou rechargeables. 12) Dévisser le couvercle du compartiment des piles pour remplacer
celles-ci. La surveillance d'un adulte est recommandée.

GER - SICHERHEITSHINWEISE

1) Vor Beginn bitte alle Anleitungen lesen und aufbewahren, da sie wichtige Informationen enthalten. 2) Dieser Bausatz ist fur
Kinder ab 5 Jahren bestimmt. 3) Ein Erwachsener sollte die ganze Zeit anwesend sein. 4) WARNUNG! Erstickungsgefahr - Set
enthalt Kleinteile und kleine Kugeln. Nicht fur Kinder unter 3 Jahren geeignet. 5) Lege die Batterien erst nach dem
Zusammenbauen des Kits ein und nur unter Aufsicht eines Erwachsenen.

ACHTUNG ( AKTIVITAT 1: Sonnensystem-Tischmodell) 1) Da das Bastelset aus vielen Teilen besteht, empfehlen wir die
Teile nur aus dem Plastikrahmen zu entfernen, wenn diese gebraucht werden. Dadurch verhinderst Du, dass einzelne Teile
verloren gehen. 2) Nimm die einzelnen Plastikteile vorsichtig aus dem Plastikrahmen. Du kannst die Abbruchstellen mittels einer
Nagelschere und Schleifpapier glatten. Dadurch werden unebenen Kanten entfernt, und der Zusammenbau geht leichter von
der Hand. 3) Stets auf einer festen, ebenen Arbeitsflache arbeiten und den Bereich méglichst ordentlich und sauber halten. 4)
Wenn Farbe auf Kleidungsstiicke gelangt, diese sofort auswaschen. Getrocknete Farbe kann leichte Flecken auf
Kleidungsstiicken hinterlassen, selbst wenn diese gewaschen werden. Falls nétig, eine Schiirze oder alte Arbeitskleidung
tragen. 5) Dies ist nur ein wissenschaftlich inspiriertes Spielzeug. Um das Mobile korrekt ausbalancieren zu kénnen, konnten die
tats&chlichen Proportionen der Planetengréfen und Entfernungen in unserem Sonnensystem nicht berticksichtigt werden. Zum
Beispiel: Bei einem Sonnendurchmesser von 3,6cm in diesem Tischmobile, wiirde Pluto nur 0,0005cm grof3 sein, und misste
sich ca. 150m vom Mittelpunkt entfernt befmden

GEBRAUCH DER BATTERIE ( AKTIVITAT 2: Weltall-Diaprojektor) 1) Fiir das Kit sind drei 1,5V AAA Batterien erforderlich
(nicht im Lieferumfang enthalten). 2) Es sollten stets neue Alkalibatterien verwendet werden, damit das Spielzeug optimal
funktionstlichtig ist. 3) Pole der Batterien richtig ausrichten. 4) Keine Batterien im Spielzeug lassen, wenn dieses nicht
gebraucht wird. 5) Leere Batterien aus dem Spielzeug entfernen. 6) Akkus vor dem Aufladen aus dem Spielzeug entnehmen. 7)
Akkus sollten nur unter Aufsicht eines Erwachsenen aufgeladen werden. 8) Sicher gehen, dass die Stromanschliisse keinen
Kurzschluss erhalten. 9) Einwegbatterien nicht wieder aufladen. 10) Keine alten und neuen Batterien gleichzeitig verwenden.
11) Alkalibatterien nicht zusammen mit Standardbatterien (Zink-Kohle) und wiederaufladbaren Batterien verwenden. 12) Offne
das Batteriefach, um die Batterie einzusetzen. Zur Sicherheit sollte dir dabei ein Erwachsener helfen.

ITA - NOTE DI SICUREZZA

1) Prima di iniziare, leggere con attenzione le presenti istruzioni e conservarle perché contengono informazioni importanti. 2)
Questo kit & destinato a bambini da 5 anni in su. 3) E necessaria la supervisione e I'assistenza di un adulto in ogni momento. 4)
AVVERTENZA! PERICOLO DI SOFFOCAMENTO - Il gioco contiene piccole parti e piccole palline che potrebbero essere
ingerite. Non adatto ai bambini di eta inferiore a 3 anni. 5) Installare le batterie solo dopo il montaggio. E necessaria la
supervisione di un adulto.

ATTENZIONE (ATTIVITA 1: Modello da tavolo Sistema Solare) 1) Poiche" questo kit €' composto da numerosi pezzi, e’
consigliabile staccare i pezzi di plastica solo quando devono essere usati. Questo aiutera’ a tenere in ordine tutti i pezzi. 2)
Staccare i pezzi di plastica con cura. Si possono ripulire i pezzi staccati con un tagliaunghie e carta vetrata. Questo livellera’ i
bordi che non sono regolari, facilitando I'assemblaggio. 3) Lavorare sempre su una superficie di lavoro piana e solida, cercando
di mantenere l'area ben pulita. 4) In caso di macchie di tempera su tessuti, lavare immediatamente. Una volta ascmtta la
tempera puo lasciare aloni sul tessuto anche dopo il lavaggio. Se ¢ il caso, indossare un grembiule o abiti da lavoro. 5) Questa
€ un'attivita creativa a carattere scientifico. Per esigenze legate al bilanciamento e alle dimensioni limitate del modello le
proporzioni delle dimensioni dei pianeti e della loro distanza non riflettono le proporzioni reali del Sistema Solare. Per esempio,
se il Sole ha un diametro di 3,6 cm in questo modello da tavolo, la proporzione reale di Plutone sarebbe di 0,005 cm e lontano
150 m dal centro!

USO DELLE BATTERIE (ATTIVITA 2: Proiettore diapositive dello spazio) 1) Il kit richiede tre batterie AAA da 1,5V (non
incluse). 2) Per un funzionamento ottimale, usare sempre batterie alcaline nuove. 3) Inserire le batterie rispettando le corrette
polarita. 4) Non lasciare le batterie inserite se il giocattolo non & in uso. 5) Rimuovere le batterie scariche dal giocattolo per
evitare dei danni. 6) Le batterie ricaricabili devono essere rimosse dal giocattolo prima di essere ricaricate. 7) Le batterie
ricaricabili devono essere ricaricate solo sotto la supervisione di un adulto. 8) Assicurarsi che i morsetti di alimentazione
nell'alloggiamento della batteria non siano in corto circuito. 9) Non provare a ricaricare batterie non ricaricabili. 10) Non usare
contemporaneamente batterie vecchie e batterie nuove. 11) Non usare contemporaneamente batterie alcaline, standard (zinco-
carbone) o ricaricabili. 12) Svitare il coperchio del vano batteria per sostituire la batteria. E necessaria la supervisione di un
adulto.



SPA - MENSAJE DE SEGURIDAD

1) Leer las instrucciones antes de comenzar a usar el juego y conservarlas dado que contienen informacion importante. 2) Este
kit esta pensado para nifios a partir de 5 afios. 3) Se recomienda la supervisién de un adulto. 4) ADVERTENCIA! RIESGO DE
ASFIXIA - El juguete contiene piezas pequenas y bolas pequenas. No apto para nifios menores de 3 afios. 5) Instalar las pilas
después de haber montado el robot y siempre debajo la supervisiéon de un adulto.

ATENCION (ACTIVIDAD 1: Modelo del Sistema Solar de escritorio ) 1) Puesto que este kit contiene muchas piezas, se
recomienda solo separar del plastico de sujecion aquellas piezas que se vayas a utilizar en el momento. Esto hara que las
piezas no se pierdan. 2) Separa las piezas con cuidado. Tal vez debas pulir los puntos de sujecion con un corta ufias o papel
de lija. Esto alisara los bordes y facilitara el ensamblaje. 3) Trabajar siempre sobre una superficie sélida y plana, y mantenerla
limpia y ordenada. 4) Si se manchara la ropa con pintura, lavar inmediatamente. La pintura seca puede dejar manchas en la
ropa incluso después de lavada. Ponerse un delantal o ropa de trabajo para usar el juego. 5) Esto es solo un vehiculo
inspirador de ciencia. Debido a los requisitos de equilibrio y a la limitacién del tamafio del mévil, la proporcién de tamarfio de los
planetas y las distancias no pueden reflejar la proporcion real del Sistema Solar. Por ejemplo, si el Sol tiene 3,6cm de diametro
en este movil, la proporcién real de Pluton seria 0,005cm jy deberia de estar a 150m de distancia del centro!

UTILIZACION DE LAS PILAS (ACTIVIDAD 2: Proyector de diapositivas espacial) 1) El kit requiere tres pilas AAA de 1,5V
(no incluidas). 2) Para garantizar su funcionamiento 6ptimo, utilice siempre pilas nuevas. 3) Asegurese de instalar las pilas
observando la polaridad correcta. 4) Retire las pilas del producto cuando no lo esté utilizando. 5) Sustituya inmediatamente las
pilas agotadas para evitar provocar posibles dafios en el producto. 6) Retire del producto las pilas recargables antes de
proceder a recargarlas. 7) Las pilas deberan recargarse bajo la supervision de un adulto. 8) Asegurese de no cortocircuitar los
terminales de alimentacion de las pilas presentes en su compartimento. 9) No intente recargar aquellas pilas que no sean de
tipo recargable. 10) No utilice conjuntamente pilas nuevas con otras usadas. 11) No utilice de manera conjunta pilas alcalinas
con pilas normales (de carbono-zinc) o recargables. 12) Desatornille la tapa del compartimento de la pila para instalar la pila.
Esto requiere la supervision de un adulto.

POR - ADVERTENCIAS DE SEGURANGA

1) Leia todas as instrucdes e guarde-as, pois contém informagao importante. 2) Kit indicado para criangas com idade de ou
superior a 5 anos. 3) Necessaria ajuda e supervisdo de um adulto. 4) AVISO! PERIGO DE ASFIXIA — Este brinquedo contém
Pecas pequenas e uma pequena bola. Manter afastado de criangas com idade inferior a 3 anos. 5) Instale as pilhas apenas
apos ter montado o kit. E necessaria a supervisao por parte de um adulto.

OUTRAS ATENCOES (PARA A ATIVIDADE 1: PLANETARIO DO SISTEMA SOLAR) 1) Uma vez que existem muitas pecas
incluidas neste kit, recomenda-se que vocé somente destaque as pecas de plastico do quadro que as prende quando elas
forem necessarias. Isso vai ajudar a manter as pegas no lugar. 2) Destaque as pecas de plastico a partir do quadro com
cuidado. Vocé pode ainda precisar aparar os pontos de encaixe com um cortador de unhas ou lixa. Isso vai alisar as bordas
mais irregulares, facilitando a montagem. 3) Sempre trabalhe em uma superficie firme e plana e tente manter a area limpa e
arrumada. 4) Se as roupas forem manchadas pela tinta, lave-as imediatamente. Tinta seca pode deixar manchas leves na
roupa, mesmo depois de lavadas. Use seu avental ou use roupas velhas de trabalho, se necessario. 5) Este é apenas um
inspirador experimento de ciéncia. Para manter o equilibrio e considerando a limitagdo de tamanho da mesa, a proporgéo entre
o tamanho e distancia dos planetas podera néo refletir a proporgéo real do Sistema Solar.

UTILIZACAO DE PILHAS (PARA A ATIVIDADE 2: PROJETOR DE DIAPOSITIVOS DO ESPACO) 1) Funciona com trés
pilhas AAA de 1,5V (ndo incluidas). 2) Para melhores resultados, use sempre pilhas novas. 3) Certifique-se de que insere as
pilhas com a polaridade correta. 4) Retire as pilhas do kit quando nédo o utilizar. 5) Substitua imediatamente as pilhas gastas,
para evitar possiveis danos no produto. 6) Retire as pilhas recarregaveis do produto antes de as recarregar. 7) As pilhas
recarregaveis s6 deverao ser recarregadas sob a supervisdo de um adulto. 8) Certifique-se de que n&o coloca os terminais das
pilhas em curto-circuito. 9) Nao tente carregar pilhas ndo recarregaveis. 10) Nao misture pilhas novas com pilhas usadas. 11)
N&o misture pilhas alcalinas com pilhas normais (carbono-zinco) ou recarregaveis. 12) Retire a tampa do compartimento das
pilhas para substituir as pilhas. E necessaria a supervisao por parte de um adulto.

GRE - MHNYMATA AZ®AAEIAZ

1) AlaBdaoTe OAeg TIG 0dnyieg Kal QUAGETE TIG KABWG TTEPIEXOUV OonUavTIkEG TTANpoopies. 2) MpoopideTal yia TTaidid avw Twv 5
eTwv. 3) Amaiteital kaBoodrynon kai etiBAewn eviAika kaBoAn tn didpkeia. 4) MPOZOXH! KINAYNOZX MNIFMOY — To maixvidl
TIEPIEXEI HIKPG OPaIPIKG KAl GAAa KOPPATIA. AKATAAANAO yia TTaIdId KATw Twv 3 €TWV. 5) TOTTOBETAOTE TIG PTTATOPIEG HOVO PETA
TNV 0AOKAPWGN TNG KATAOKEURG TOU TTPOIOvTOog. ATraiTeital £TTiBAEWn atrd evAAIKa.

AOINA ZIHMEIA TMPOZOXHZ (FNA TH APAXTHPIOTHTA 1: MAANHTAPIO HAIAKOY ZYITHMATOZ) 1) Aedopévou oI
uttdipxouv TTOAAG KOPPATIa TTOU cuPTTEPIAaUBAVOVTal OE aUTO TO OET, CUCTAVETAI VO OTTOKOAANCETE TO TTAACTIKA KOMPATIO AT TO
TTAQiOI0 oUYKPATNONG Pévo OTav xpeiaoTolv. Autd Ba Bonbroel oTo va KpatnBoUv Ta KoPpAaTIa aTn B£0n Toug. 2) ATTOKOAAROTE
T TTAACTIKG KOUPATIA a1Td TO TTAQiCIO pE TTPOoOXH. MTTOPEITE va pa@IVAPETE TIG GKPEG ATTOKOAANCNG PE €vaV VUYXOKOTITN KOl
yuahoxapto. Auté Ba Aeidvel TIEPICOOTEPO TIG OVWHOAEG GKPEG, OIEUKOAUVOVTAG pia €UKOAn ouvappoAdynon. 3) Mdvra va
€pYAdeaTE O€ HIa OTEPENR, ETTITTEDN EMPAVEIN EPYATIAG KAl TTPOCTIOBAOTE va SIATNPEITE TNV TIEPIOXN TOKTOTTOINUEVN KAl KaBapr.
4) Av 10 pouxa AekiagBouv atrd ptroyid T6Te TTAUVETE Ta AUECWG. H aTeyvr PTTOyIG PTTOPET VO a@rOEl ATTIOUG AEKEDEG OTA pouxa
akopa ki 6tav TAuBoUv. ®opéoTte TNV TOdIA 0ag i opéaTe TTANIG poUxa epyaciag OTrwg amaiteital. 5) Aut eival pdvo pia
ETMIOTNPOVIKA XelpoTexvia Trou divel eutrveuon. ECaitiag Tng pouTrdbeong §100ppdTINONG Kal TOU TTEPIOPIOUOU TOU peyEBoUg
Tou povTéAou o€ péyeBog yia ypageio, N avaoAoyia Twv PEYEBWV TwV TTAQVNTWV Kal TwV aTrooTdoewy dev Ba PTTopousE va
QAVTIKATOTITPICEl TNV TTPayUaTIKr avahoyia Tou HAlokoU ZuaTApaTog.

XPHZH MMNATAPIQN (F'lA TH APAXZTHPIOTHTA 2: MPOTZEKTOPAZ AIA®ANEIQON AIAZTHMATOZ) 1) AmaitoUvTar 3
utratapieg T0mou AAA Twv 1.5 V, o1 omroieg de ocupTrepIAapBdavovTal aTn cuokeuaoia. 2) MNa kaAutepa amoTeAéoparta, va
XPNOIPOTIOIEITE TTAVTa Kalvoupia ptratapia. 3) BeBaiwBeite 0TI TOTTOBETHOATE OCWOTA TNV PTTATOPIO (CUPPWVA PE T OWOTH
TOAIKOTNTA). 4) AQaipeite TNV pTTaTapia ammd To TIPOIdV, OTav Jev TO XPNOIMOTIOIEITE. 5) AVTIKATAOTACTE TIG €§aVTANUEvVES
JTTaTOpiEG AUEOWG YIa va atro@uyeTe TOavr) BAGRN Tou TTPoidvTog. 6) O ETTavaopTI(ONEVEG PTTATAPIEG TTPETTEI VO a@alpoUvTal
atd T0 TPOIGV TTPOTOU ETTAVOPOPTIOTOUV. 7)O1 ETTAVAPOPTIOYEVEG PTTOTAPIEG TIPETTEI Va eTTAvVAPOPTICOVTal UTTO TNV €TTiBAEWn
eviAika. 8) BeBaiwbeite 0TI 01 akpodEKTEG TTAPOXNAG META OTN BRKN pTTaTapiag dev gival BpaxukukAwpévol. 9) Mnv eTTiXeEIpAOETE
VO ETTAVOQOPTIOETE Un €TAVOQOPTI{OPeVEG UTTaTapieg. 10) Mnv xpnoiyotrolgite padi TaNiég kai véeg pmatapieg. 11) Mnv
xpnoipotrolite padi aAKaAikéG, KavovikEG (weudapyupou avBpaka) kai eTavagopTifopeves (Ni-Cd) pmratapieg. 12) ZeBidwaTe 10
KAAUPPO BAKNG UTTATAPIAG VIO VA AVTIKATAOTACETE TNV UTTatapia. Atraiteital emiBAewn atmé evAAiKa.



ACTIVITY 1 : SOLAR SYSTEM PLANETARIUM

1. CONTENTS

o
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Painting Tips:
‘ Green = Yellow + @ Blue
@ orange = O Yellow + @ Red

@rurple= @ Blue + @ Red

. Brown = Yellow + @ Red + @ Black
Pink = White + ® Red
Sky Blue = White + @ Blue

. Lime Green = Yellow + @ Blue

/_/—\.Turquoise White + @ Blue + O Yellow




ENG - ACTIVITY 1 : SOLAR SYSTEM PLANETARIUM

1. CONTENTS

(1) Full sets 3-Dimensional solar system plastic planets, (2) Solar system poster, (3) 1 set stand and rotating arms, (4) Brush
and stripe of paint pots, (5) Saturn ring template x 1, (6) Steel bar x 9, (7) Glow paint x 1, (8) Sandpaper x 1.

2. INSTRUCTIONS

1. Snap the corresponding hemispheres together. (Remark: For Saturn, you need to insert the ring template in between the two
hemispheres.) Their names are embossed on the plastic frame holding them. There are also abbreviation letters embossed
inside the planets. Check the abbreviations in the diagram 5. They are in brackets next to the full names.

2. Before you start painting, use the sandpaper provided to sand the surface. The paints apply better on coarse surfaces.

3. Paint the planets. Use your own colour scheme or refer to the illustration as shown on the package. For best results apply
more than one layer of paint but wait until the first layer is dry before applying a second coat. It is always easier to paint a darker
colour on a lighter colour background than the reverse. You may also add a small drop of dishwashing detergent to the paint
and mix it. This will help the paint apply on the surface better (especially for plastic surfaces). Follow the painting tips in diagram
5 to produce more colours.

4. Insert the steel bars to the corresponding arms. (Remark: Name of the planets are also embossed on the arms.)

5. Assemble the model by following the diagram 5. Your own glow-in-the-dark Solar System planetarium model is finished.
Painting Tips:

Green = Yellow + Blue  Orange = Yellow + Red Purple = Blue + Red Brown = Yellow + Red + Black Pink = White + Red
Sky Blue = White + Blue Lime Green = Yellow + Blue Turquoise = White + Blue + Yellow

Glow Highlight

After the planet has been painted by the original colours, highlights some details with the glow paint. The details will glow in the
dark like magic. Experiment mixing the glow paint with other colour paints. It gives the glow paint with a colour tint.

How to make your planetarium model glow......

Expose the model to room light or torch light for a minute. Turn off the light and watch them glow like magic! Recharge them as
necessary and they will glow again and again. This glow-in-the-dark fun is as unlimited as your imagination.

FRE - ACTIVITE NO 1 : PLANETARIUM DU SYSTEME SOLAIRE

1. CONTENU

(1) Des ensembles complets de planetes 3D en plastique du Systeme solaire, (2) 1 affiche du Systéme solaire, (3) 1 ensemble
de support et de bras pivotants, (4) 1 pinceau et une lisiére de godets de peinture, (5) 1 modele de I'anneau de Saturne, (6) 9
tiges en acier, (7) 1 peinture luminescente et (8) 1 feuille de papier de verre.

2. INSTRUCTIONS

1. Emboite ensemble les hémisphéres correspondants. (Remarque : dans le cas de Saturne, il te faut insérer le modele de
I'anneau entre les deux hémispheéres.) Leurs noms sont estampés sur le cadre en plastique qui les retient. Il y a aussi des
lettres abrégées a l'intérieur des planétes. Consulte les abréviations sur le schéma no 5. Elles apparaissent entre parenthéses a
coté des noms complets.

2. Avant de commencer a peindre, sers-toi du papier de verre fourni pour sabler la surface. Les peintures s'appliquent mieux sur
des surfaces rugueuses.

3. Peins les planétes. Sers-toi de ta propre palette de couleurs ou réfere-toi a l'illustration apparaissant sur I'emballage. Pour
obtenir les meilleurs résultats, applique plus d'une couche de peinture, mais attends que la premiére couche soit séche avant
d'en appliquer une seconde. Il est toujours plus facile d'appliquer une couleur plus sombre sur un arriere-plan de couleur plus
claire que l'inverse. Tu peux aussi ajouter une gouttelette de détergent a vaisselle a la peinture et mélanger le tout. Ceci
facilitera I'application de la peinture sur les surfaces (tout particulierement les surfaces en plastique). Suis les conseils de
peinture du schéma no 5 pour produire plus de couleurs.

4. Insére les tiges d'acier dans les bras correspondants. (Remarque : le nom des planétes est aussi estampé sur les bras.)

5. Assemble le modele en suivant le schéma no 5. Ton propre modéle de planétarium du Systéme solaire luminescent est
maintenant terminé.

Conseils de peinture :

Vert = jaune + bleu  Orange = jaune + rouge Violet = bleu + rouge Marron = jaune + rouge + un peu de noir Rose =
blanc + rouge Bleu ciel = blanc + bleu Vert lime = jaune + un peu de bleu Turquoise = bleu + blanc + un peu de jaune
Touches luminescentes

Aprés que la planéte ait été peinte avec les couleurs originales, souligne certains détails a I'aide de la peinture luminescente.
Les détails luiront dans le noir, comme par magie. Expérimente le mélange de la peinture luminescente avec d'autres couleurs
de peintures. Tu obtiendras une peinture luminescente avec une touche de couleur.

Comment faire luire ton modéle de planetarlum

Expose le modéle a la lumiére de la piéce ou d'une lampe de poche pendant 1 minute. Eteins la lumiére et vois les planétes
luire, comme par magie! Recharge les planéetes au besoin et elles luiront encore et encore. Ce plaisir luminescent n'a de limites
que celles de ton imagination.

GER - AKTIVITAT 1: Sonnensystem-Tischmodell

1. INHALT

(1) Komplettes Set 3-dimensionale Planeten des Sonnensystems, (2) Sonnensystem Poster, (3) 1 Stdnder und Rotationsarme,
(4) Pinsel und Streifen mit Farbtopfchen (5) Schablone x 1, (6) Stahlstangen x 9, (7) Leuchtfarbe x 1, (8) Sandpapier x 1.

2. ANLEITUNGEN

1. Verbinde die zusammengehérigen Hemispharen (Anmerkung: Fir Saturn musst Du die Ringscheibe zwischen die
Hemispharen einlegen.) Die Namen der Planeten sind auf dem Plastikrahmen aufgedruckt. In den Planetenhalften findest Du
zudem Abkiirzungen fiir die Planetennamen. Uberprife die Abkiirzungen mittels Abbildung 5. Sie befinden sich in Klammern
neben den ausgeschriebenen Namen.

2. Bevor Du mit dem Anmalen beginnst, solltest Du die Planetenoberflachen mittels des mitgelieferten Sandpapiers aufrauhen.
Die Farben halten besser auf rauhen Oberflachen.

3. Male die Planeten an, und beachte den Packungsaufdruck fiir weitere Ideen, oder beachten die Hinweise zum Anmalen der
Planeten. Fir optimale Resultate solltest u mehr als eine Lage Farben auftragen; warte stets bis die erste Lage trocken ist,
bevor Du die zweite Lage auftragst. Es ist immer einfacher eine Dunkle Farbe auf einer helleren Untergrundfarbe aufzutragen,
als umgekehrt. Du kannst ein paar Tropfen Spulmittel zu den Farben hinzumischen. Dadurch kénnen die Farben leichter und
gleichmaBiger auf der Oberflaiche aufgetragen werden (besonders nitzlich fiir Plastikoberflichen.) Beachte die
Farbmischanleitung 5 unten, um noch mehr Farben zu erhalten.

4. Setze die Stahlstabe in die entsprechenden Arme ein. (Anmerkung: Die Namen der Planeten sind in den einzelnen Armen
eingraviert.)

5. Baue das Modell zusammen, indem Du der Abbildung 5 folgst. Dein eigenes Modell unseres Sonnensystems ist nun fertig,
und es leuchtet sogar im Dunkeln.

MALTIPPS

Griin = Gelb + Blau Orange = Gelb + Rot  Violet = Blau + Rot Braun + Rot + Gelb + etwas Schwarz Rosa = Rot + Weiss
Himmelsblau = Bau + Weiss  Zitronengriin = Gelb + etwas Blau Turkis = Blau + Weiss + etwas Gelb

Selbstleuchtende Kontraste

Nachdem Du die Planeten in den regularen Farben angemalt hast, kannst Du einzelne Details mit der selbstleuchtenden Farbe
hervorheben. Die so angemalten Details leuchten nun magisch im Dunkeln auf. Experimentiere damit die selbstleuchtende
Farbe mit anderen Farben zu mischen. Dadurch entstehen selbstleuchtende Farben mit einem Farbstich.

So bringst Du das Modell des Planetariums zum Leuchten...

Setze das Mobile ca. 1 Minute dem Licht einer Zimmerlampe oder eine Taschenlampe aus. Schalte die Taschenlampe aus, und
die Planeten leuchten magisch im Dunkeln auf! Lade die Planeten wenn nétig wieder auf, und Sie leuchten erneut einige Zeit.
Der SpaR ist unbegrenzt wie Deine Vorstellungskraft.



ITA - ATTIVITA 1: Modello da tavolo Sistema Solare

1. CONTENUTO

(1) set completo in plastica sistema solare 3-dimensionale, (2) poster del sistema solare, (3) 1 supporti e bracci rotanti, (4)
pennello e un set di colori (5) modello x 1, (6) barre di acciaio x 9, (7) tempera fosforescente x 1, (8) carta vetrata x 1.

2. ISTRUZIONI

1. Attaccare i due emisferi insieme. (Nota: Per Saturno, bisogna inserire il modello degli anelli tra i due emisferi). | loro nomi
sono scritti sulle cornici di plastica che li supportano. All'interno dei pianeti, inoltre, sono presenti delle abbreviazioni. Controllare
le abbreviazioni nella figura 5. Esse vengono riportate accanto al nome completo.

2. Prima di iniziare a dipingere, usare la carta vetrata fornita sulla superficie. In questo modo la tempera verra® applicata meglio.
3. Dipingere i vostri pianeti: fare riferimento alla confezione per delle idee o alla sezione che segue per ulteriori consigli. Per
ottenere i risultati migliori applicare piu di uno strato di tempera ma prima di passare una seconda mano attendere che la prima
sia completamente asciutta. E sempre piu semplice applicare un colore piu scuro su uno sfondo dal colore piu chiaro piuttosto
che I'opposto. Alla tempera si pud anche aggiungere una goccia di detergente per lavare i piatti, mescolando il tutto. In questo
modo la tempera si applichera meglio sulla superficie (soprattutto su quelle in plastica). Basarsi sullo schema riportato al punto
5 per creare piu colori.

4. Inserire la barra di acciaio al braccio corrispondente. (Nota: | nomi dei pianeti sono scritti anche sui bracci).

5. Assemblare il modello seguendo la figura 5. Il vostro Sistema Solare planetario fosforescente e cosi® finito.

GUIDA ALLA MISCELAZIONE DEI COLORI

Verde = giallo + blu arancio =giallo + rosso viola = blu + rosso marrone = rosso + giallo + piccola quantita di nero rosa =
rosso + bianco  blu cielo = blu + bianco verde chiaro = giallo + piccola quantita di blu  turchese = blu + bianco + piccola
quantita di giallo

Riflesso Fosforescente

Dopo che il pianeta e stato dipinto con i suoi colori originali, evidenziare alcuni dettagli con la tempera fosforescente. | dettagli
brilleranno nel buio come per magia. Provate a mischiare la tempera fosforescente con quella di altri colori. Questo le dara” dei
riflessi colorati.

Come rendere fosforescente il vostro planetario....

Esporre il modello alla luce della stanza o alla luce di una torcia elettrica per un minuto. Spegnere la luce e questo brillera’
come per magia! Ricaricatelo quando e’ necessario e esso brillera” ancora ed ancora. Questo modello fosforescente e’ illimitato
come la vostra immaginazione.

SPA - ACTIVIDAD 1: Modelo del Sistema Solar de escritorio

1. CONTENIDO

(1) Juego completo de planetas tridimensionales de plastico del sistema solar, (2) Poster del sistema solar, (3) 1 soporte de pié
y brazos rotatorios, (4) Pincel y tira de botes de pintura, (5) Plantilla x 1, (6) unidades barras de acero x 9, (7) Pintura luminosa
x 1, (8) papel de lija x 1.

2. INSTRUCCIONES

1. Une los hemisferios correspondientes (Comentario: Para Saturno, necesitaras insertar la plantilla del anillo entre los dos
hemisferios) Los nombres estan grabados en el plastico de sujecion de piezas. También hay abreviaciones grabadas en los
planetas. Comprueba las abreviaciones en el diagrama 55 (entre paréntesis al lado del nombre completo)

2. Antes de comenzar a pintar, utiliza el papel de lija suministrado para lijar la superficie. La pintura se adhiere mejor en
superficies rugosas.

3. Pinta tus planetas, mira la caja para darte ideas o sigue la seccién para mas consejos sobre pintura. Ara mejores resultados
aplica mas de una capa de pintura, pero espera a que la primera capa esté seca antes de dar la segunda. Siempre es mas facil
pintar un color oscuro sobre un fondo de color claro que al contrario. También podras afadir una gota de jabdn liquido a la
pintura y mezclar. Esto ayudara a que la pintura se extienda mas facilmente sobre la superficie (especialmente en superficies
plasticas). Sigue la guia 5 de mezclar de colores, para producir mas variedad.

4. Ilnsell;ta las )barras de acero en los brazos correspondientes. (Comentario: El nombre de los planetas también estan grabados
en los brazos

5. Ensambla el movil siguiendo el diagrama 5. Has terminado tu propio Mévil Planetario del Sistema Solar que brilla en la
oscuridad.

GUIA PARA MEZCLAR COLORES

Verde = Amarillo + Azul  Naranja = Amarillo + Rojo  Puarpura = Azul + Rojo  Marrén = Rojo + Amarillo + un poco de Negro
Rosa = Rojo + Blanco Azul Celeste = Azul + Blanco Verde Lima = Amarillo + un poco de Azul Turquesa = Azul + Blanco +
un poco de Amarillo

Resaltar

Después de terminar de pintar los planetas en los colores originales, resalta algunos detalles con la pintura fluorescente. Los
detalles brillaran en la oscuridad, como por magia. Experimenta mezclar la pintura fluorescente con otras pinturas de colores.
Esto dara un toque de color a la pintura fluorescente

Como hacer que tu Planetario brille en la oscuridad...

Coloca el movil bajo la luz de tu habitacion o la luz de una linterna. Apaga la luz y mira como brilla, jcomo magia!. Recarga
conforme sea necesario v brillara una u otra vez. Este juego es tan ilimitado como tu imaginacion

POR - ATIVIDADE 1: PLANETARIO DO SISTEMA SOLAR

1.CONTEUDO

(1) Conjuntos completos de planetas plasticos, tridimensionais, do sistema solar, (2) Poster do sistema solar, (3) 1 conjunto
composto por base e bragos giratérios, (4) pincel e potes de tinta, (5) modelo de Anel de Saturno x 1, (6) barras de ago x 9, (7)
Tinta com brilho x 1, (8) Lixa x 1.

2. INSTRUGOES

1. Encaixe os hemisférios correspondentes. (Observagdo: para Saturno, vocé precisa inserir o anel entre os dois hemisférios.).
Seus nomes esté@o escritos em relevo na armagéo de plastico que os segura. Ha também abreviacdes escritas em relevo no
interior dos planetas. Verifique as abreviaturas no diagrama D5. Eles estéo entre parénteses ao lado dos nomes completos.

2. Antes de comegar a pintura, utilize a lixa fornecida para lixar as superficies. A tinta adere melhor em superficies asperas.

3. Pinte os planetas. Use o seu esquema de cores ou consulte a imagem apresentada na embalagem. Para melhores
resultados, aplique, duas ou mais camadas de tinta, mas espere até que a primeira camada esteja seca antes de aplicar a
segunda camada. E sempre mais facil pintar uma cor mais escura num fundo com uma cor mais clara. Também pode adicionar
uma pequena gota de detergente para a loica na tinta e misturar. Isto ajuda a tinta a colar-se a superficie mais facilmente
(especialmente em superficies de plastico). Siga as dicas de pintura na Imagem 5 para criar mais cores.

4. Insira as barras de ago nos bragos correspondentes. (Observagao: o nome dos planetas também esta gravado nos bragos).
5. Monte o modelo, seguindo o diagrama 5. Seu proprio modelo planetario do Sistema Solar que brilha no escuro esta
terminado.

DICAS DE PINTURA

Verde = Amarelo + Azul Laranja = Amarelo + Vermelho Roxo = Azul + Vermelho Marrom = Vermelho + Amarelo + um
pouco Preto Rosa = Vermelho + Branco Céu azul = Azul + Branco Verde Limdo= Amarelo + um pouco de Azul
Turquesa = Azul + Branco + um pouco Amarelo

Destaque com Brilho

depois que o planeta for plntado com as cores originais, destaque alguns detalhes com a tinta com brilho. Os detalhes irdo
brilhar no escuro como magica. Experimente misturar a tinta com brilho com as outras tintas. Isto vai conferir uma matiz
diferente a tinta com brilho. )

COMO FAZER SEU MODELO PLANETARIO BRILHAR...

Exponha o modelo a luz ambiente ou a luz de uma lampada por um minuto. Desligue a luz e observe que a peca brilha como
magica! llumine-a novamente se necessario e ela vai brilhar novamente. A diverséo do “brilha no escuro” é tdo ilimitada quanto
a sua imaginacao.
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@Green= O Yellow + @ Blue
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ACTIVITY 2 : SPACE SLIDE PROJECTOR
1. CONTENTS

2. INSTRUCTIONS




ENG - ACTIVITY 2 : SPACE SLIDE PROJECTOR

1. CONTENTS

(1) Case top half x 1, (2) Case bottom half x 1, (3) Battery case cover x 1, (4) Convex lens x 2, (5) Focusing ring top half x 1, (6)
Focusing ring bottom half x 1, (7) Projector film x 1, (8) Support x 1, (9) Screw x 11, (10) LED holder x 1, (11) Terminal cap x 2.
Also required, but not included in the kit: 3 x 1.5V AAA batteries and a small crosshead screwdriver.

2. INSTRUCTIONS

1. Slot the LED holder into the end of the case bottom half and secure it with two screws. 2. Feed the red wire and black wire
from the LED holder through the eyes on either side of the LED. 3. Insert the two red wires into one of the terminals. Making
sure that the bare metal from each wire is touching the metal terminal, secure the wires in place by pushing in a terminal cap.
Repeat with the two black wires in the other terminal. 4. Insert one of the lenses into the slot. The convex surface is facing to the
front.

FRE - ACTIVITE NO 2 : PROJECTEUR DE DIAPOSITIVES DE L'ESPACE

1. CONTENU

(1) 1 moitié supérieure du boitier, (2) 1 moitié inférieure du boitier, (3) 1 couvercle du compartiment des piles, (4) 2 lentilles
convexes, (5) 1 moitié supérieure de la bague de mise au point, (6) 1 moitié inférieure de la bague de mise au point, (7) 1 film
de projection, (8) 1 support, (9) 11 vis, (10) 1 support de la DEL et (11) 2 capuchons de bornes. Aussi requis, mais non compris
dans le kit : 3 piles AAA de 1,5V et 1 petit tournevis cruciforme.

2. INSTRUCTIONS

1. Emboite le support de la DEL dans I'extrémité de la moitié inférieure du boitier et fixe-le a I'aide de 2 vis. 2. Fais passer le fil
électrique rouge et le fil électrique noir du support de la DEL au travers des chas situés de part et d'autre de la DEL. 3. Insére
les 2 fils électriques rouges dans I'une des bornes. Veille a ce que le métal nu de chaque fil touche bien la borne métallique, et
fixe les fils en place en enfongant un capuchon de borne. Répéte ces étapes avec les 2 fils noirs dans l'autre borne. 4. Insére
I'une des lentilles dans la fente. La surface convexe est tournée vers le devant.

GER - AKTIVITAT 2: Weltall-Diaprojektor

1. INHALT

Teil 1: Obere Gehausehalfte x 1, Teil 2: Untere Gehausehalfte x 1,Teil 3: Batteriefachabdeckung x 1, Teil 4: Konvexlinsen x 2,
Teil 5: Untere Halfte des Fokussierringes x 1, Teil 6: Obere Halfte des Fokussierringes x 1, Teil 7: Projektionsfolie x 1, Teil 8:
Halterung x 1, Teil 9: Schraube x 11, Teil 10: LED-Halter x 1, Teil 11: Endkappe x 2. Ebenfalls erforderlich, jedoch nicht
enthalten: 3 x AAA 1,5 Volt Batterien, kleiner Kreuzkopfschraubendreher.

2. ANLEITUNGEN

1. Setzen Sie den LED-Halter auf das untere Gehduseende und befestigen Sie diesen mit zwei Schrauben. 2. Fihren Sie den
roten und den schwarzen Draht des LED-Halters durch die Osen links und rechts vom LED. 3. Fiihren Sie die beiden roten
Drahte in eine der Anschlussklemme ein. Versichern Sie sich, dass das freiliegende Metallende das Metall der
Anschlussklemme beriihrt. Befestigen Sie die Drahte, indem Sie die Abdeckkappe aufsetzen. 4. Setzen Sie eine der Linsen in
die Halterung ein. Die konvexe Seite muss dabei nach vorne gerichtet sein.

ITA - ATTIVITA 2: Proiettore diapositive dello spazio

1. CONTENUTO

Parte 1: Meta superiore dell'involucro x 1, Parte 2: Meta inferiore dell'involucro x 1, Parte 3: Coperchio del vano batterie x 1,
Parte 4: Lente convessa x 2, Parte 5: Meta inferiore dell'anello di messa a fuoco x 1, Parte 5: Meta superiore dell'anello di
messa a fuoco x 1, Parte 7: Pellicola diapositiva x 1, Parte 8: Supporto x 1, Parte 9: Vite x 11, Parte 10: Porta-LED x 1, Parte
11: Cappucci terminali x 2. Materiale necessario ma non in dotazione: 3 batterie AAA da 1,5 V, 1 piccolo cacciavite a stella.

2. ISTRUZIONI

1. Posizionare il supporto LED nell'estremita inferiore del telaio e fissarlo con due viti. 2. Alimentare il filo rosso e il filo nero dal
supporto LED attraverso le fessure presenti su entrambi i lati del LED. 3. Inserire i due fili rossi in uno dei terminali. Fare in
modo che la parte in metallo all'estremita di ogni filo sia a contatto con il metallo del terminale, fissare i fili in posizione
spingendoli nello spazio apposito. Ripetere con i due fili neri nell' altro terminale. 4. Inserire una delle lenti nello slot. La
superficie convessa deve essere rivolta verso la parte anteriore.

SPA - ACTIVIDAD 2: Proyector de diapositivas espacial

1. CONTENIDO

(1) Mitad superior de la caja x 1, (2) Mitad inferior de la caja x 1, (3) Tapa de la caja de la bateria x 1, (4) Lente convexa x 2, (5)
Mitad superior del anillo de enfoque x 1, (6) Mitad inferior del anillo de enfoque x 1, (7) Pelicula de proyeccion x 1, (8) Soporte x
1, (9) Tornillo x 11, (10) Soporte del LED x 1, (11) Tapa del terminal x 2. 1 Mitad superior de la caja, Parte 2: 1 Mitad inferior de
la caja, Parte 3: 1 Tapa del compartimiento de las pilas, Parte 4: 2 Lentes convexas, Parte 5: 1 Mitad inferior del cilindro de
enfoque, Parte 6: 1 Mitad superior del cilindro de enfoque, Parte 7: 1 Pelicula para proyector, Parte 8: 1 Soporte, Parte 9: 11
Tornillos, Parte 10: 1 Portaluz LED, Parte 11: 2 Caperuzas de terminales. Asimismo, necesitara los siguientes elementos no
incluidos en el kit de montaje: 3 pilas AAA de 1,5 voltios y un pequefio destornillador de cruceta.

2. INSTRUCCIONES

1. Encaja el soporte para LED en el extremo de la mitad inferior de la caja y fijalo con dos tornillos. 2. Pasa el cable rojo y el
cable negro del soporte para LED a través de los ojales que hay a ambos lados del LED. 3. Inserta los dos cables rojos dentro
de uno de los terminales, asegurandote de que el metal pelado de cada cable esté tocando el terminal de metal. Empuja la tapa
del terminal para que los cables queden fijos en su sitio. Repetir con los dos cables negros en el otro terminal. 4. Inserta una de
las lentes en la ranura. La superficie convexa orientada hacia la parte frontal.

POR - ATIVIDADE 2: PROJETOR DE DIAPOSITIVOS DO ESPACO

1. CONTEUDO

(1) Metade superior do estojo x 1, (2) Metade inferior do estojo x 1, (3) Tampa do compartimento das pilhas x 1, (4) Lente
convexa x 2, (5) Metade superior do anel de focagem x 1, (6) Metade inferior do anel de focagem x 1, (7) Pelicula do projetor x
1, (8) Suporte x 1, (9) Parafuso x 11, (10) Suporte LED x 1, (11) Tampa do terminal x 2. Também necessario, mas ndo incluido
neste kit: 3 pilhas AAA de 1,5V e uma pequena chave de estrelas.

2. INSTRUGOES

1. Encaixe o suporte LED na extremidade da metade inferior do estojo e fixe com dois parafusos. 2. Passe o fio vermelho e o
fio preto do suporte LED através dos ilhés em ambos os lados do LED. 3. Insira os dois fios vermelhos num dos terminais.
Enquanto se certifica de que a parte descarnada de metal de cada fio toca no terminal de metal, fixe os fios no respetivo lugar,
pressionando para uma tampa do terminal. Repita com os dois fios pretos no outro terminal. 4. Insira uma das lentes na
ranhura. A superficie convexa fica virada para a frente.

GRE - APAZTHPIOTHTA 2: MPOTZEKTOPAZ AIA®GANEIQN AIAZTHMATOZ

1. NEPIEXOMENA

(1) Navw pépog BAKNG x 1, (2) Katw pépog Bnkng x 1, (3) K&Auppa BAkng tTng pmatapiag x 1, (4) Kuptoég @akog x 2, (5)
ZwAAvag eatiaong Tavw pépog x 1, (6) ZwAnvag eaTiaong kKATw PEPOG x 1, (7) PiIAp TTpoTZékTopa X 1, (8) ZTApIyHa x 1, (9) Bida
x 11, (10) Zmipiypa Tou LED x 1, (11) Nwpata x 2. Emiong amaimouvTal, aAAd 6 oupTrepIAauBavovTal g€ auTn Tn ouokeuaaia: 1
UIKPO aTaupokaTadpido kal 3 umratapieg TUTou AAA Twv 1.5 V.

2. OAHTIEZ

1. TomoBetraTe 10 OTAPIyUa Tou LED otnv dkpn Tou KATW pEPOUG TNG BrKNG kal BiIdwoTe To pe duo Bideg. 2. ZuvdEaTE TO
KOKKIVO Kal TO paupo kaAwdio pe 1o aTriplypa Tou LED péoa ammé Tig 1pUTTeg TnG KGO TTAeupdg Tou LED. 3. TommoBetAoTe TO U0
KOKKIVO KaAWdIa OTOV €vav OKPOJEKTN, OIyOUPEUOVTAG OTI TO YUUVO PETAANO Tou KABe koAwdiou ayyilel Tov PETAAAIKO
akpodékTn. ETriong, olyoupeuteite 0TI Ta KaAwdia gival oTabepd oTn Béan Toug Badovtag ammd Tavw €va TTwua. ETravaidBere
Bdagovrag Ta dUo paUpa kKaAwdia oTov AAAO akpodékTn. 4. TommoBeTAOTE €vav atmd Toug gakoUg péoa aTn oxXioun. H kupt)
ETTIPAVEIQ TTPETTEI VA KOITAEI TTPOG TA UTTPOCTA.






ENG - 5. Place the case top half over the bottom half and secure it in place with four screws.

6. Insert the second lens into the focusing ring bottom half. Make sure the convex surface is facing to the front.

7. Slot together the top and bottom halves of the focusing ring, trapping the screw thread on the case between them. Check that
the focusing ring rotates smoothly.

8. Secure together the top and bottom halves of the focusing ring with four screws.

9. Insert three 1.5V AAA batteries into the battery case, making sure that the negative (flat) ends of the batteries go against the
springs in the case.

10. Clip the support onto the bottom of the case.

11. Carefully separate the slides from each other. Each slide should have a white space at the bottom. Put one of the slides into
the slide slot behind the focusing ring.

12. Switch on the projector at the back of the device. Turn the focusing head to focus the projection.

FRE - 5. Place la moitié supérieure du boitier par-dessus la moitié inférieure et fixe-la en place a I'aide de 4 vis.

6. Insére la seconde lentille dans la moitié inférieure de la bague de mise au point. Veille a ce que la surface convexe soit
tournée vers le devant.

7. Emboite ensemble les moitiés supérieure et inférieure de la bague de mise au point, en emprisonnant le filetage du boitier
entre elles. Veille a ce que la bague de mise au point puisse pivoter librement.

8. Fixe ensemble les moitiés supérieure et inférieure de la bague de mise au point a I'aide de 4 vis.

9. Insere 3 piles AAA de 1,5 V dans le compartiment des piles, en veillant a ce que les extrémités négatives (plates) des piles
reposent contre les ressorts dans le compartiment.

10. Emboite le support sur le bas du boitier.

11. Sépare délicatement les diapositives les unes des autres. Il devrait y avoir un espace blanc dans le bas de chaque diapo.
Glisse une des diapos dans la fente pour diapos, derriére la bague de mise au point.

12. Allume le projecteur en déplagant l'interrupteur situé au dos de I'appareil. Fais pivoter la téte pour mettre la projection au
point.

GER - 5. Stecken Sie die obere Gehausehalfte auf die untere Halfte und befestigen Sie diese mit vier Schrauben.

6. Setzen Sie die zweite Linse an der unteren Halfte des Fokussierrings ein. Versichern Sie sich, dass die konvexe Flache nach
vorne gerichtet ist.

7. Stecken Sie die obere und die untere Halfte des Fokussierrings zusammen und achten Sie darauf, dass sich
Schraubgewinde dazwischen befindet. Uberpriifen Sie, ob der Fokussierring sich leichtgangig drehen lasst.

8. Befestigen Sie die obere und die untere Halfte des Fokussierrings mit vier Schrauben.

9. Legen Sie drei 1,5 V AAA Batterien in das Batteriefach ein und achten Sie darauf, dass der negative Pol (flach) an der Feder
liegt.

10. Klemmen Sie die Halterung an den unteren Teil des Gehauses.

11. Trennen Sie vorsichtig die Dias voneinander. Jedes Dia hat einen weilRen Abschnitt am unteren Ende. Legen Sie eines der
Dias in das Diafach hinter dem Fokusring ein.

12. Schalten Sie den Projektor am hinteren Teil des Gerats an. Drehen Sie den Fokussierkopf, um das Bild scharf zu stellen.

ITA - 5. Collocare la meta superiore del telaio sopra la meta inferiore e fissarlo in posizione con quattro viti.

6. Inserire la seconda lente sull'anello di messa a fuoco nella meta inferiore. Assicurarsi che la superficie convessa sia rivolta
verso la parte anteriore.

7. Posizionare insieme la meta superiore e quella inferiore dell'anello di messa a fuoco, intrappolando la filettatura sul telaio
posto tra i due. Controllare che I'anello di messa a fuoco ruoti senza intoppi.

8. Fissare con quattro viti la meta superiore e quella inferiore dell'anello di messa a fuoco.

9. Inserire le tre batterie AAA da 1.5V nel vano batterie, facendo attezione che il polo negativo (lato piatto) delle pile vada contro
le molle del telaio.

10. Premere il supporto sul fondo del telaio.

11. Separare con attenzione le diapositive una dall'altra. Ogni diapositiva dovrebbe avere uno spazio bianco in fondo. Mettere
una delle diapositive nella fessura di scorrimento dietro I'anello di messa a fuoco.

12. Accendere il proiettore sul retro del dispositivo. Girare la ghiera del fuoco per mettere a fuoco la proiezione.

SPA - 5. Coloca la mitad superior de la caja sobre la mitad inferior y fijalo en su sitio con cuatro tornillos.

6. Inserta la segunda lente en la mitad inferior del anillo de enfoque. Asegurate de que la superficie convexa esta orientada
hacia la parte frontal.

7. Encaja las mitades superior e inferior del anillo de enfoque, atrapando la rosca de la caja entre ambas. Comprueba que el
anillo de enfoque gira suavemente.

8. Fija juntas las mitades superior e inferior del anillo de enfoque con cuatro tornillos.

9. Inserta tres pilas AAA de 1,5V dentro del compartimento para pilas, asegurandote de que el lado negativo (plano) de las pilas
va en el extremo contrario a los muelles.

10. Acopla el soporte en la base de la caja.

11. Separa con cuidado las diapositivas entre si. Cada diapositiva deberia tener un espacio en blanco en la parte inferior. Pon
una de las diapositivas en la ranura de deslizamiento detras del anillo de enfoque.

12. Enciende el proyector en la parte trasera del dispositivo. Gira el cabezal de enfoque para enfocar la proyeccién.

POR - 5. Coloque a metade superior do estojo sobre a metade inferior e fixe com quatro parafusos.

?. Insira a segunda lente na metade inferior do anel de focagem. Certifique-se de que a superficie convexa fica virada para a
rente.

7. Encaixe as metades superior e inferior do anel de focagem, enroscando o parafuso no estojo entre elas. Certifique-se de que
o anel de focagem roda suavemente.

8. Fixe as metades superior e inferior do anel de focagem com quatro parafusos.

9. Insira trés pilhas AAA de 1,5V no compartimento das pilhas, certificando-se de que as extremidades negativas (planas) das
pilhas ficam viradas para as molas no compartimento.

10. Fixe o suporte no fundo do estojo.

11. Separe cuidadosamente os diapositivos uns dos outros. Cada diapositivo devera ter um espago branco no fundo. Coloque
um dos diapositivos na ranhura dos diapositivos atras do anel de focagem.

12. Ligue o projetor na parte traseira do dispositivo. Rode a cabeca de focagem para focar a projecéo.

GRE - 5. TommoBeTroTE TO TTAVW PEPOG TNG BrKNG TTavw aTTd TO KATW PEPOG TNG BAKNG Kal BIdWOTE To pe TETEPIG BidEG.

6. ToroBeTAOTE TOV OEUTEPO PAKO OTO KATW PEPOG TOU CWAAVA ECTIOONG. ZIYOUPEUTEITE OTI N KUPTH ETTIPAVEIA KOITAEI TTPOG TA
UTTPOOTA.

7. EVWOoTe TO KATW Kal TO TTavw PEPOG Tou CwARva €0Tioong, TTayIdevovTag TNV KAwoTA Tng Bidag avapueod Toug. ZIYOUPEUTEITE
6T 0 CWANVAG €0TIAONG TTEPIOTPEPETAI HE EUKOAIQ.

8. BidwaoTe pe TE00ePIG BideG TO TTAVW KAl KATW PEPOG TOU CWARVA ECTIOONG.

9. TomroBetRoTE 3 pmraTapieg TUTTou AAA Twv 1.5 V aTtnv BfKkn Tng pTTatapiag, alyoupelovTtag OTI oI ETTITTESOI ApVNTIKOI TTOAOI TWV
UTTATAPIWV OKOUNTIAVE OTO EAATAPIO TNG BAKNG.

10. B&ATE TO OTAPIYPO OTO KATW PEPOG TG BAKNG.

11. XwpioTe TTPOTEKTIKA TIG SlA@Aveleg TN Wia atmd TV GAAN. H kdBe diagpdaveia Ba TPETEl va €xel €va AEUKO XWPO GTO KATW
pépog. BaATe pia atmd Tig dia@Aaveleg oTn B€an Twv SIAQAVEIWY THIOW aTTd TOV CWARVA £0TIAONG.

12. EvepyoTToINOTE TOV TIPOTEKTOPA TIATWVTAG TO KOUMTT TTOU BPIiOKETaI OTO TTOW WEPOG TNG GUOKEUNG. MupioTe Tov owAfva
€0TIOONG VIO VO €OTIAOETE OTNV SIAPAVEID.



ENG - 13. Well done. You're ready to project your space pictures! Aim the projector at a light-coloured wall or ceiling to make an
image. Move the projector further from the wall to make the image larger, and closer to the wall to make the image smaller. You
can adjust the projector’s angle by tilting the support. Twisting the focusing ring clockwise or anti-clockwise will bring the image
into focus so you can see the detail of the picture.

3. HOW DOES IT WORK - The projector uses two lenses. A lens bends light rays. When a light ray passes through the air into
a lens, the light ray gets bent (unless it hits the surface at right angles, then it goes straight on). This optical effect is called
refraction. The light ray gets bent again when it passes out of the lens and back into the air. « The lenses in the projector are
both a type of lens called a convex lens. A convex lens is thicker at the middle than at the edges. When two separate light rays
coming from a point on one side of a convex lens pass through the lens, the lens bends them towards each other so that they
meet up again on the other side. We say that the lens focuses the light rays. ¢ Imagine two light rays parallel to each other
passing through a convex lens. The lens bends them so that they meet up. The place where they meet is called the focus, and
the distance between the centre of the lens and the focus is called the focal length of the lens. When the image is out of focus (it
looks blurred), it means that the lenses are not bending the light rays enough, or bending them too much, so that they don’t
meet up perfectly at the wall. Turning the focusing ring changes how far the outer lens is from the slide, and this changes how
far from the projector a clear image is formed. When the image forms at the same distance from the projector as the wall, you
see a clear, focusing picture.

4. FUN FACTS

» A normal magnifying glass is a simple convex lens. « The first projectors were known as magic lanterns. They had an oil lamp
to make light. They were popular in the nineteenth century for entertaining people by projecting drawings or photographs. « A
digital projector has a transparent digital screen instead of slide. * Look at the picture of Earth. It shows you why the Earth is
known as the Blue Planet. First called this by Apollo astronauts when on way to Moon. * Look at the picture of Mars. You can
see why Mars is known as the Red Planet. It's covered with rust-coloured dust.

FRE - 13. Beau travail! Tu es prét.e a projeter tes images de I'espace! Pointe le projecteur en direction d'un mur de couleur
claire ou du plafond pour créer une image. Eloigne le projecteur du mur pour agrandir I'image et approche-le du mur, pour
rapetisser |'image. Tu peux régler I'angle du projecteur en inclinant le support. Faire pivoter la bague de mise au point dans le
sens horaire ou antihoraire mettra I'image au point, afin que tu puisses voir les détails de la diapo.

3. COMMENT EST-CE QUE CELA FONCTIONNE? - Le projecteur est doté de 2 lentilles. Une lentille fait dévier les rayons
lumineux. Quand un rayon lumineux traverse l'air et atteint une lentille, il est dévié (& moins de heurter la surface dans le bon
angle, alors il poursuit tout droit sa trajectoire). Cet effet d'optique s'appelle la « réfraction ». Le rayon lumineux est dévié de
nouveau lorsqu'il sort de la lentille et poursuit sa trajectoire dans l'air. « Les lentilles du projecteur sont toutes deux d'un type
appelé « convexe ». Une lentille convexe est plus épaisse en son centre que sur ses bords. Quand deux rayons lumineux
distincts provenant d'un point situé d'un cété d'une lentille convexe traversent la lentille, la lentille les fait dévier I'un vers l'autre,
afin qu'ils se rencontrent de nouveau de l'autre cété. Nous disons alors que la lentille focalise les rayons lumineux. * Imagine
deux rayons lumineux paralléles, passant a travers une lentille convexe. La lentille les fait dévier, afin qu'ils se rencontrent. Leur
point de rencontre est appelé « point focal » et la distance entre le centre de la lentille et le point focal s'appelle la « longueur
focale » de la lentille. Quand I'image est hors foyer (elle a I'air floue), cela veut dire que les lentilles ne font pas assez dévier les
rayons lumineux, ou les font trop dévier : ainsi, ils ne se rencontrent pas parfaitement au mur. Faire pivoter la bague de mise au
point modifie la distance entre la lentille extérieure et la diapo, ce qui modifie la distance entre le projecteur et I'endroit ou une
image claire se forme. Quand une image se forme a la méme distance du projecteur que du mur, tu vois une image claire, au

foyer.

4. FAITS AMUSANTS

* Une loupe normale n'est qu'une simple lentille convexe. « On appelait les premiers projecteurs des « lanternes magiques ». lls
étaient dotés d'une lampe a I'huile en guise de source de lumiére. Au 19e siécle, ils constituaient un divertissement populaire
en projetant des images ou des photographies. « Un projecteur numérique est équipé d'un écran numérique transparent au lieu
d'une diapo. * Regarde I'image de la Terre. Elle te montre pourquoi on appelle la Terre la « planéte bleue ». Ce sont les
astronautes d'Apollo qui I'ont d'abord surnommeée ainsi, en route vers la Lune. * Regarde I'image de Mars. Tu peux voir pourquoi
on surnomme Mars la « planéte rouge ». Elle est recouverte de poussiére de couleur rouille.

GER - 13. Gut gemacht. Sie kdnnen nun lhre Weltraumbilder projizieren! Richten Sie den Projektor auf eine helle Wand oder
Decke, um ein Bild zu erzeugen. Bewegen Sie den Projektor von der Wand weg, um das Bild zu vergréfRern und naher zur
Wand hin, um es zu verkleinern. Sie kénnen den Winkel des Projektors anpassen, indem Sie Neigung an der Halterung
verstellen. Wenn Sie den Fokussierring mit oder gegen den Uhrzeigersinn drehen, kénnen Sie das Bild scharfer stellen und so
die Details des Bildes erkennen.

3. SO FUNKTIONIERT ES - Der Projektor benutzt zwei Linsen. Eine Linse biindelt Lichtstrahlen. Wenn ein Lichtstrahl aus der
Luft auf die Linse trifft, wird der Lichtstrahl gebrochen (auRer er trifft genau im richtigen Winkel auf die Oberflache, wenn er
geradlinig einfallt). Dieser optische Effekt wird auch als Lichtbrechung bezeichnet. Der Lichtstrahl wird erneut gebrochen, wenn
er aus der Linse hinaus und zurlick in die Luft tritt. < Bei beiden Linsen im Projektor handelt es sich um eine Linsenart, die auch
als Konvexlinse bezeichnet wird. Eine Konvexlinse ist im Zentrum dicker als an den Réndern. Wenn zwei separate Lichtstrahlen
von einem Punkt einer Seite der Konvexlinse durch die Linse fallen, leitet die Linse diese zueinander hin, sodass sie auf der
anderen Seite erneut zusammentreffen kénnen. Wir sagen dann, die Linse biindelt die Lichtstrahlen. ¢ Stellen Sie sich zwei
zueinander parallel verlaufende Lichtstrahlen laufen durch eine Konvexlinse. Die Linse bilindelt die Lichtstrahlen, sodass sie
aufeinander treffen. Den Ort an dem sie aufeinander treffen, bezeichnet man als Brennpunkt und der Abstand zwischen dem
Mittelpunkt der Linse und dem Brennpunkt wird Brennweite genannt. Wenn das Bild unscharf ist (es sieht verschwommen aus),
bedeutet das, dass die Linsen die Lichtstrahlen nicht ausreichend oder zu stark abwinkeln, so dass sie an der Wand nicht
perfekt aufeinandertreffen. Durch Drehen des Fokussierrings wird der Abstand zwischen der duReren Linse und dem Dia
verandert und damit auch der Abstand zum Projektor, in dem ein klares Bild entsteht. Wenn sich das Bild im gleichen Abstand
vom Projektor wie von der Wand befindet, siehst du ein klares und scharfes Bild.

4. INTERESSANTE FAKTEN

« Eine herkommliche Lupe ist nichts anderes als eine Konvexlinse. * Die ersten Projektoren waren auch als magische Laternen
bekannt. Sie benutzten eine Ollampe, um Licht zu erzeugen. Im neunzehnten Jahrhundert waren sie fir die Unterhaltung der
Menschen sehr beliebt, da sie Zeichnungen oder Photographien projizieren konnten. « Ein Beamer hat eine transparente
Digitalanzeige anstelle eines Dias. * Sieh dir das Bild der Erde an. Es zeigt dir, warum die Erde als der Blaue Planet bekannt ist.
Erstmals wurde sie so von den Apollo-Astronauten auf dem Weg zum Mond so genannt. « Sieh dir das Bild des Mars an. Du
siehst, warum der Mars als Roter Planet bekannt ist. Er ist mit rostfarbenem Staub bedeckt.



ITA - 13. Ben fatto. Sei pronto per proiettare le immagini dello spazio! Puntare il proiettore verso una parete di colore chiaro o
sul soffitto per creare un'immagine. Spostare il proiettore lontano dalla parete per rendere I'immagine piu grande, e piu vicino
alla parete per rendere I'immagine piu piccola. E possibile regolare I'angolazione del proiettore inclinando il supporto. Ruotando
la ghiera di messa a fuoco in senso orario o antiorario si mettera I'immagine a fuoco in modo da poter vedere il dettaglio della
foto.

3. COME FUNZIONA - Il proiettore utilizza due lenti. Una lente curva i raggi luminosi. Quando un raggio di luce passa dall'aria
in una lente, il raggio di luce viene piegato (a meno che colpisca la superficie ad angolo retto, quando va dritto). Questo effetto
ottico & chiamato rifrazione. Il raggio di luce viene piegato nuovamente quando passa dalla lente all'aria. * Le lenti nel proiettore
sono entrambe un tipo di lente chiamato convessa. Una lente convessa e pitl spessa al centro che ai bordi. Quando due raggi
luminosi diversi attraversano la lente convessa in due punti diversi, la lente li piega I'uno verso l'altro cosi’ che si incontrino.
Diciamo che la lente concentra i raggi luminosi. * Immaginiamo due raggi luminosi paralleli tra loro, che passano attraverso una
lente convessa. La lente li piega in modo che si incontrino. Il luogo dove si incontrano & chiamato il fuoco, e la distanza tra il
centro della lente e la messa a fuoco viene chiamata la lunghezza focale della lente. Se I'immagine & fuori fuoco (appare
sfocata), le lenti piegano i raggi luminosi troppo o troppo poco, e questi non si incontrano con precisione sulla parete. La ghiera
di messa a fuoco permette di regolare la distanza della lente esterna dalla diapositiva, e quindi la distanza dell'immagine dal
proiettore. Quando I'immagine si forma alla stessa distanza dal proiettore e dalla parete, risultera nitida e a fuoco.

4. CURIOSITA’

* Una normale lente di ingrandimento & una semplice lente convessa. ¢ | primi proiettori erano conosciuti come lanterne
magiche. Avevano una lampada ad olio per fare luce. Erano popolari nel XIX secolo per intrattenere le persone proiettando
disegni o fotografie. «+ Un proiettore digitale dispone di uno schermo digitale trasparente al posto del vetrino. « Osserva
I'immagine della Terra. Scoprirai il motivo per cui la Terra & chiamata "pianeta blu". E stata battezzata cosi dagli astronauti della
missione Apollo che I'hnanno osservata durante il viaggio verso la Luna. « Osserva I'immagine di Marte. Scoprirai il motivo per cui
Marte & chiamato "pianeta rosso". Infatti, & ricoperto da polvere color ruggine.

SPA - 13. Bien hecho. jYa esta listo para proyectar tus fotos espaciales! Dirige el proyector hacia una pared o techo de color
claro para crear una imagen. Aleja el proyector de la pared para hacer la imagen mas grande, y acércalo a la pared para hacer
la imagen mas pequefa. Puede ajustar el angulo del proyector inclinando el apoyo. Girando el anillo de enfoque hacia la
derecha o hacia la izquierda haras que la imagen se enfoque para que puedas ver el detalle de la foto.

3. COMO FUNCIONA - El proyector utiliza dos lentes. La lente refracta los rayos de luz. Cuando un rayo de luz pasa del aire a
una lente, el rayo de luz se curva (a menos que alcance la superficie en angulo recto, que continuaria recto). Este efecto éptico
se llama refraccion. El rayo de luz se curva de nuevo cuando pasa a través de la lente y sale al aire. * Las lentes en el
proyector son ambas un tipo de lente llamada lente convexa. Una lente convexa es mas gruesa en el centro que en los bordes.
Cuando dos rayos de luz separados que vienen de un punto lateral de una lente convexa pasan a través de la lente, la lente los
curva el uno hacia el otro para que se encuentren de nuevo en el otro lado. Decimos que la lente enfoca los rayos de luz. «
Imagina dos rayos de luz paralelos entre si atravesando una lente convexa. La lente los curva para que se encuentren. El lugar
donde se encuentran se conoce como foco, y la distancia entre el centro de la lente y el foco es la distancia focal de la lente.
Cuando la imagen esta desenfocada (se ve borrosa), significa que las lentes no estan curvando los rayos de luz lo suficiente, o
los estan curvando demasiado, de modo que no se encuentran perfectamente en la pared. Al girar el anillo de enfoque cambia
la distancia de la lente exterior a la diapositiva y esto modifica la distancia a la que el proyector forma una imagen clara.
Cuando la imagen se forma a la misma distancia del proyector que de la pared, se ve una imagen clara y enfocada.

4. DATOS CURIOSOS

» Una lupa normal es una simple lente convexa. * Los primeros proyectores solian llamarse linternas magicas. Tenian una
lampara de aceite para obtener luz. Se hicieron populares en el siglo XIX por entretener al publico mediante proyecciones de
dibujos o fotografias. * Un proyector digital tiene una pantalla digital transparente en lugar de diapositiva. * Mira la imagen de la
Tierra. Muestra por qué la Tierra es conocida como el Planeta Azul. La llamaron asi por primera vez los astronautas del Apolo
cuando iban a la Luna. * Mira la imagen de Marte. Puedes ver por qué Marte es conocido como el Planeta Rojo. Esta cubierto
de polvo de color 6xido.

POR - 13. Esta feito. Esta pronto para projetar as imagens do espago! Aponte o projetor para uma parede com uma cor leve ou
para o teto para criar uma imagem. Afaste o projetor da parede para aumentar a imagem, e aproxime da parede para diminuir a
imagem. Pode ajustar o angulo do projetor inclinando o suporte. Rode o anel de focagem no sentido dos ponteiros do relégio
ou no sentido inverso ao dos ponteiros do relégio para focar a imagem, para que possa ver melhor os detalhes.

3. Como funciona? « O projetor usa duas lentes. Uma lente dobra os raios de luz. Quando um raio de luz passa através do ar
para uma lente, é dobrado (a ndo ser que atinja a superficie em angulos retos, depois vai a direito). Este efeito 6tico chama-se
refracdo. O raio de luz é dobrado novamente quando sai da lente e volta para o ar. * As lentes no projetor sdo ambas um tipo
de lente chamada lente convexa. Uma lente convexa € mais grossa no meio do que nas extremidades. Quando dois raios de
luz em separado provenientes de um ponto num lado de uma lente convexa passam pela lente, a lente dobra-os de modo a
que se juntem de novo no outro lado. Dizemos que a lente foca os raios de luz. « Imagine dois raios de luz paralelos a passar
por uma lente convexa. A lente dobra-os de modo a que se encontrem. O local onde se encontram chama-se focagem, e a
distancia entre o centro da lente e a focagem chama-se distancia focal da lente. Quando a imagem esta desfocada, significa
que as lentes ndo estéo a dobrar suficientemente os raios de luz, ou que os estdo a dobrar excessivamente, impedindo que se
encontrem de forma perfeita na parede. Rodar o anel de focagem altera a distancia da lente exterior ao diapositivo, e isto muda
a distancia de formagdo de uma imagem nitida do projetor. Quando a imagem é formada na mesma distancia do projetor e da
parede, vemos uma imagem nitida e focada.

4. Factos Curiosos

» Oculos normais sao simples lentes convexas. *« Os primeiros projetores eram chamados de lanternas magicas. Tinham uma
candeia para criar a luz. Eram populares no século XIX para entreter as pessoas, projetando desenhos ou fotografias. « Um
projetor digital tem um ecra digital transparente em vez de um diapositivo. * Olhe para a imagem da Terra. Mostra porque é que
a Terra é conhecida como Planeta Azul. O nome foi chamado pela primeira vez pelos astronautas da Apollo a caminho da Lua.
* Olhe para a imagem de Marte. Pode ver porque é que Marte é conhecido como Planeta Vermelho. Esta coberto de pé com
uma cor de ferrugem.

GRE - 13. Zuyxapntipia! EioTe €1oipol va TTPORAAAETE TIG €IKOVEG TOU OIACTANATOG! XTOXEUOTE TOV TTPOTCEKTOPA OF Evav
QAVOIXTOXPWHO TOiXO I OTO TaBdvi yia va TTPORAAAETE pia €ikdva. MEeTaKIVAOTE TOV TTPOTEEKTOPA POKPIG aTTd TOV TOiXO yia va
HEYOAWOEI N €IKOVA Kal TTIO KOVTA YIa va IKPUVEL. MTTOpPEITE va pUBUICETE TNV ywvia Tou TTPOTEEKTOPA YEPVOVTAG TO OTHAPIYNA.
lupiovtag Tov ocwAnva sml’aong Oe§l60TPOPA 1 apIoTEPOOTPOPA, Ba yivel €0TiOON TNG €IKOVAG, £TOI WOTE va OEiTE TIG
AETTITOUEPEIEG TNG KABE EIKOVAG.

3, I'Iwg douAeuel *+ O TTPOTGEKTOPAG XPNOIUOTIOIEI SUO PaKOUG. O évag QaAKOG AuYiCel TIG axTIOEG PWTOG. Ortav pia nAhioxTida
TIEPACEI QTG TOV AEPA OTOV PAKO, AUYICEI (EKTOG Kal QV XTUTINOEI TNV ETTIQAVEIN OTNV OWOTH YWVia Kal OUVexioel o€ euBeia
Tropeia). Auté TO OTITIKO @aivopevo ovouddetal diaBAaan. H nAiaxTida Auyilel {avd, 6tav Tepvdel €§w atd Tov QAKO Kal PETA
aTtov agpa. * Kai ol dUo @akoi Tou TTPOTEEKTOPa €ival €vag TUTTOG PAKOU TTOU OVOPAZeTal KUPTOG Pakdg. O KupTdg Qakog eival
TaxUTEPOG OTNV péon atrd 8T OTIG AKPeG. OTav 800 EeXxwpPIOTEG OXTIOEG PWTOG EPXOVTal OTTO TN i TTAEUPA TOU KUPTOU (akou
péoa amod 1o Pakd, 0 PAKOG TIG Auyilel UE TETOIO TPOTTO, WOTE va ouvavtnBoUv Eavd atnv GAAN TTAupd. Aéyetal OTI oI QaKoi
€0TIACOUV TIG OXTIOEG QWTOG. * PavTacTeiTe dUO aXTIOEG PWTOG TTAPAAANAEG PETAEU TOUG, va TTEPVAVE péoa atrd évav Kupto
®ak6.0 @akog TIG Auyilel, £T01 WOTE va ouvavtnBouv. To PéPOog TTOU CUVAVTIOUVTAI OVOUACETAl £0TIOON KAl N aTTO0TACN WETALU
TOU KEVTPOU TOU QaKOU Kal TNG €O0TIOONG, OVOPAdeTal 0TIOKO PAKOG Tou @akou. Otav dev eoTiddetal KaAd n eikéva (Qaiveral
B0An), autdé anpuaivel OTI oI Pakoi dev Auyifouv TIG AKTIVEG PWTOG ETTAPKWS A TIG Auyifouv TTOAU, £TG1 WOTE VA PNV CUVAVTWVTAI
akpIBwg aTov Toixo. MepioTpépovtag Tov dakTUAIO €0Tiaong aAAAdel N amdoTaoN Tou £EWTEPIKOU PakoU atrd TNV dIapAveia Kal
£101 aAAGdel N aTTOoTACN OTNV OTToia dnMIoUpYEiTal ia kaBaph eikdva amod Tov TTpoTEékTopa. OTav n elkéva SnUIoUpYEiTal aThV
idla atrdéoTaan amd Tov TTPOTEEKTOPA OTTWG O TOiX0G, BAETTETE HIa KaBapr| elkOva eaTiaoNG.

4. AIAZKEAAZTIKEZ MAHPO®OPIEZ

* 'Evag peyeBUVTIKOG @akOg gival évag atTAdG KUPTOG akAg. ¢ O1 TTpWTOl TIPOTCEKTOPEG ATAV YVWOTOI wg Payikd gavapia. Eixav
pia Adutra TreTpeAdiou yia va Trapayouv @wg. ‘HTav dnuo@IAgi Tov OEKATO €vaTo alwva, €TTEISN OIOOKEDAAV TOV KOOHO
TpoBaANOVTOG CWYPaPIEG i pwToypagies. * Evag wyneiakdg TTPoTEEKTopag €xel pia didgavn ywneiakr oBévn avti yia pia
Sla@aveia. « AgiTe TNV €IKOVA TNG YNG.. ZaG OiXVel yiaTi n yn gival yvwoTr wg o MTAe TTAavrTNG. TNV aTTOKAAETAV ETO1 TTPWTOI OI
aoTpovauTeg Tou Apollo kaBwg Tagideuav TTPog To Peyydpl. « Agite Tnv eiIkéva Tou Apn. MTopeite va kataAdBeTe yiati o Apng
gival yvwoTo¢ we 0 KOKKIVOS TTAAvATNG. KAAUTITETAI ATTd OKOVN PE TO XPWHA TNS OKOUPIAC.



ACTIVITY 3 : GLOW-IN-THE-DARK STARS

ENG - ACTIVITY 3 : GLOW-IN-THE-DARK STARS

1. CONTENTS (1) Glow star x 20, (2) Mini glow Star x 20, (3) Adhesive foam tape x 65

2. INSTRUCTIONS

1. Apply one of the adhesive tabs included to the back of each star and stick them on the ceiling, wall or poster. 2. Gently press
until they are secure. Expose the stars to a light source for a while. 3. Turn off the light and watch them glow in the darkness like
magic. Recharge them and they will glow again and again. The fun is unlimited!

FRE - ACTIVITE NO 3 : ETOILES LUMINESCENTES

1. CONTENU (1) 20 étoiles luminescentes, (2) 20 étoiles luminescentes miniatures et, (3) 65 morceaux de ruban adhésif en
mousse.

2. INSTRUCTIONS

1. Applique un des morceaux de ruban adhésif en mousse au dos de chaque étoile et fixe les étoiles au plafond, sur les murs
ou sur l'affiche. 2. Exerce une légére pression sur les étoiles, jusqu'a ce qu'elles soient bien fixées en place. Expose-les a une
source lumineuse pendant un moment. 3. Eteins la lumiére et vois-les luire dans le noir, comme par magie. Recharge-les et
elles luiront encore et encore. Le plaisir est sans fin!

GER - AKTIVITAT 3 : IM-DUNKELN-LEUCHTENDE-STERNE

1. INHALT (1) Leuchtstern x 20, (2) Mini-Leuchtstern x 20, (3) Schaumstoff-Klebeband x 65

2. ANLEITUNGEN

1. Bringe eine der mitgelieferten Klebestreifen auf der Riickseite jedes Sterns an und klebe sie an die Decke, die Wand oder ein
Poster. 2. Sanft andrlcken, bis sie fest sind. Setze die Sterne eine Zeit lang eine Lichtquelle aus. 3. Schalte das Licht aus und
beobachte, wie sie in der Dunkelheit wie von Zauberhand leuchten. Lade sie neu auf und sie werden immer wieder leuchten.
Unbegrenzter Spald!

ITA - ATTIVITA 3: STELLE LUMINESCENTI

1. CONTENUTO (1) Stella fosforescente x 20, (2) mini stella fosforescente x 20, (3) cuscinetto adesivo x 65

2. ISTRUZIONI

1. Applica un cuscinetto adesivo (incluso) sul retro delle stelle e fissale al soffitto, alle pareti o al poster. 2. Premile con
delicatezza finché non sono fissate saldamente. Esponi le stelle a una fonte luminosa per un po' di tempo. 3. Spegni la luce e
guarda come brillano al buio, come per magia! Ricaricale e brilleranno tutte le volte. Il divertimento & infinito!

SPA - ACTIVIDAD 3: ESTRELLAS QUE BRILLAN EN LA OSCURIDAD

1. CONTENIDO (1) Estrella luminosa x 20, (2) Mini estrella luminosa x 20, (3) Cinta adhesiva de espuma x 65

2. INSTRUCCIONES

1. Aplica una de las lenglietas adhesivas incluidas en la parte posterior de cada estrella y pégalas en el techo, en la pared o en
un cartel. 2. Presiona suavemente hasta que estén seguras. Expon las estrellas a una fuente de luz durante un tiempo. 3.
Apaga la luz y observa cémo brillan en la oscuridad como por arte de magia. Recargalas y brillaran una y otra vez. jLa
diversion es ilimitada!

POR - ATIVIDADE 3: ESTRELAS QUE BRILHAM NO ESCURO

1. CONTEUDO (1) Estrelas que brilham x 20, (2) Mini estrelas que brilham x 20, (3) Fita de espuma adesiva x 65

2. INSTRUGOES

1. Aplique uma das abas adesivas incluidas na parte traseira de cada estrela, e cole-as no teto, parede ou poster. 2. Pressione
gentilmente até ficarem fixadas. Exponha as estrelas durante breves momentos a uma fonte de iluminagdo. 3. Desligue as
luzes e veja as estrelas a brilhar no escuro, como que por magia. Recarregue-as e elas brilham de novo. A diversdo nao tem
limites!

GRE - APAZTHPIOTHTA 3: AZTEPIA NMOY AAMIMOYN XTO ZKOTAAI

1. MEPIEXOMENA (1) AaTépi TTou AdpuTrel x 20, (2) Mivi aoTépl TTou AdpTrel X 20, (3) AUTOKOAANTN agpwdng Talvia X 65

2. OAHTIEZ

1. TomroBeTAOTE pIa TS TIG APPWDEIG AUTOKOAANTEG TaIVIEG OTO TTIOW PEPOG KABE aoTePIoU Kal KOARGTE 0TO TABAvI, TOV TOiXO 1
TNV agioa. 2. MatioTe ammaAd péxpl va eival ac@ahr. PwTioTe Ta aoTépia Pe pia TTNYH QwTog yia Aiyo. 3. KAeioTe T0 @wg Kai OeiTe
TA OOTEPIO VA AGUTTOUV OTO OKOTAd!I PE payikd TpoTTo. ETravagopTioTte Ta kai 6a Adutrouv yia oAU kaipd. H diaokédaon eival
armepiopioTn!



ACTIVITY 4 : BUILDING A SPACE DIORAMA

SOLAR SYSTEM

ENG - ACTIVITY 4 : BUILDING A SPACE DIORAMA
Complete activities 1 - 3, to create a full space scene with the poster, solar system planetarium, space slide projector and glow
stars.

FRE - ACTIVITE NO 4 : REALISATION D'UN DIORAMA DE L'ESPACE
Compléte les activités 1 a 3 pour créer une pleine scene de I'espace avec l'affiche, le planétarium du Systéme solaire, le
projecteur de diapositives de I'espace et les étoiles luminescentes.

GER - AKTIVITAT 4 : BAU EINES WELTRAUM-DIORAMAS
Flhre die Aktivitaten 1 - 3 durch, um eine vollstandige Weltraumszene mit dem Poster, dem Planetarium fiir das Sonnensystem,
dem Diaprojektor fiir den Weltraum und den leuchtenden Sternen zu erstellen.

ITA - ATTIVITA 4: DIORAMA DELLO SPAZIO
Completa le attivita 1-3 per creare una magnifica scena spaziale con il poster, il sistema solare, il proiettore e le stelle
fosforescenti.

SPA - ACTIVIDAD 4: CONSTRUCCION DE UN DIORAMA ESPACIAL
Completa las actividades 1 - 3, para crear una escena espacial completa con el poster, el planetario del sistema solar, el
proyector de diapositivas del espacio y las estrellas luminosas.

POR - ATIVIDADE 4: CRIAR UM DIORAMA DO ESPACO
Complete as atividades 1 - 3 para criar um cenario completo do espago com o poster, planetario do sistema solar, projetor de
diapositivos do espago e estrelas que brilham.

GRE - APAZTHPIOTHTA 4: AHMIOYPIIA ENOZ AIAZTHMIKOY AIOPAMATOZ
OAokAnpwoTe TIG dpacTnPIdTNTEG 1 - 3 yIa va dNUIOUPYHOETE PIa TTARPN OKNVvH Tou SIA0TANATOG PE TNV APica, To TTAAvVNTAPIO
nAIOKOU CUGTAPATOG, TOV TTPOTEKTOPA SIOPAVEIWY BIACTANATOG KAl TO ACTEPIA TTOU AGUTTOUV.
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QUESTION AND COMMENTS

We treasure you as a customer and your satisfaction with this product is important to us. In case you have any comments or questions,
or you find any parts of this kit missing or defective, please do not hesitate to contact our distributor in your country, whose address is
printed on the package. You are also welcome to contact our marketing support team at Email: infodesk@4M-IND.com, Fax (852)
25911566, Tel (852) 28936241, Web site: WWW.4M-IND.COM
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